Opgave:
Design et tekstilmgnster. Brug en blomst som inspiration. Lav studier i karton inden der trykkes
pa tekstil.

Design af mgnster: Skil blomsten ad; kronblade, stgvdragere, stilk, blade osv. Skil mange ens blom-
ster ad og leeg alle delene i pres. Der kan presses under en plan tung ting, i en gammel tyk bog
eller i en decideret blomsterpresse. Delene skal presses i mindst 24 timer.

Dernaest kan der eksperimenteres med de pressede blomsterdele. Leeg dem i forskellige formatio-
ner og mgnstre. Et mg@nster er et gentagende system af linjer, former og farver. Lav mange eksem-
pler pa mgnstre og tag et foto af hver enkelt.




Lav mgnsteret i karton: Beslut hvilket mgnster der arbejdes videre med. Lav nu karton-skabeloner
af de dele fra blomsten som skal bruges. Skabelonerne ma gerne vaere forenklede og forstgrrede.

Brug skabelonerne til at masseproducere mgnster-delene. Placer elementerne praecist pa bag-
grundspapir inden de feestnes med limstift. Eksperimenter med at eendre baggrundsfarve.

Lav tryk pa papir: Til tekstiltryk skal der bruges et stempel. Brug karton-skabelonerne til at pro-
ducere et stempel i mosgummi (tykkelse min. 4 mm). Brug flydende lim til at lime delene pa en
traeklods.

Det kraever gvelse at bruge stemplet. @v derfor fgrst pa papir og lav f.eks. sma kort. Pensl maling
pa mosgummiet og eksperimenter med forskellige farvenuancer. Fortsaet pa papir indtil dosering af
maling er sikker og der kan trykkes praecist og ensartet.




Tryk pa tekstil: Hvis tekstilet skal kunne vaskes, skal der trykkes med tekstilmaling. Hvis ikke, kan
der bruges akrylmaling. Ensfarvet bomuldsstof er mest velegnet. Man kan evt. kgbe et feerdigsyet
emne til at trykke pa. Veer opmaerksom pa, at leegge plastik imellem hvis der er flere lag stof.

Tip: Man kan male stoffet op, lave folder og derefter presse det med strygejernet. Sa far man hjzl-
pelinjer til at placere mgnsteret mere praecist. Der kan bruges skraedderkridt og lineal til at tegne
hjeelpelinjer hvis tekstilet skal vaskes til slut.

Tryk designet pa stoffet og sy derefter det gnskede slutprodukt, f.eks. en dug, en pude, en mulepo-
Se osV.




